
Avant le match 

Allumer l’ordinateur (ne pas oublier de le mettre à charger) et cliquer sur l’icone 

situé sur le bureau. 

 

Cliquer sur « REPRENDRE UNE RENCONTRE » 

 

Les matchs qui auront lieu dans le week-end s’affichent, il faut sélectionner le match en 

cliquant sur celui-ci. 

 

  



Demander aux coachs de venir remplir l’e-marque. 

 

 

Page pour ajouter des joueurs (en général les coachs savent le faire) 

 

Remplir la liste des « OFFICIELS », il faut cliquer sur le bouton « OFFICIELS » situé en haut 

de la page, puis cliquer sur le + pour ajouter les arbitres, le marqueur, le chronométreur 

et le délégué de club.  

 

 



 

Pour simplifier l’e-marque il est possible de mettre le terrain de la même couleur que les 

maillots des joueurs. 

 

Cliquer sur « EQUIPES » pour accéder au menu, ensuite choisissez les couleurs de 

maillots. 

 

  
Score pour les U9 (défi blanc) à 

remplir dans la ligne « Handicap », 

ensuite clôturer le match 



Cliquer sur match en haut de la page, la page ci-dessous s’affiche. 

 

 

Demander aux coachs de faire leurs entrées de jeu et de signer (pour signer il faut 

utiliser la souris) 

 

 



Une fois que tout est fait, « DEBUTER LE MATCH » apparait, il faut cliquer dessus. 

 

Si vous le souhaitez, il est possible de mettre les paniers sur l’e-marque du même coté 

que sur le terrain. 

 

 

 

 

Cliquer sur le menu 

Choisir « INVERSER 

BANCS/PANIERS » 



Pendant le match 

 

Les points : 

Pour un panier marqué, il faut cliquer dans la zone dans laquelle le joueur a shooté. 

Si le joueur marque un 3 pts il faut cliquer dans la zone grise 

Ensuite vous devez choisir le joueur qui a marqué le panier. 

 

 

Les fautes : 

Il faut cliquer sur « FAUTE » 



ATTENTION, il faut sélectionner « LOCAUX » ou « VISITEURS », le joueur, le type de faute 

(très souvent se sont des fautes personnelles (P) et la réparation. 

 

EN CAS DE LANCERS FRANCS 

 

 

 

 

 

  

Sélectionner 

le tireur 

Cliquer ici, seulement si 

le panier est marqué 

pour le 1er LF 

Cliquer ici, seulement si le 

panier est marqué pour le 

2ème LF, puis valider 



 

Pour changer de quart-temps 

 

 

 

 

 

  
Cliquer sur « PERIODE 

SUIVANTE ». 

ATTENTION, vous ne pourrez pas 

revenir en arrière. 



En cas d’erreurs 

Il est toujours possible d’annuler si une erreur a été commise.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cliquer sur le menu 

Ensuite sur 

« HISTORIQUE » 

Pour supprimer il suffit 

de cliquer sur le –  et de 

valider. 



Fin de match 

  

Cliquer sur « FIN DE MATCH » 

Cliquer sur « CONFIRMER » 

Cliquer sur « CLOTURER LE 

MATCH » 



 

 

 

 

 

 

Cliquer sur transmettre le match. 

A l’aide la flèche, sélectionné 

chaque acteur du match 

Faire une signature à l’aide de 

la souris 


